Programlama (Giris)

- Bilgisayara yaptirilacak olan islerin bilgisayarin anlayabilecegi
dilde ifade edilmesidir. Programlama dili programcinin programi
yazarken kullandigi 6zel bir dildir.

- Programlama, bir programlama dilinde yapilir. Bu dil Java, C#
gibi yliksek seviyede bir dil olabilecegi gibi C, Assembly ve bazi
durumlarda makine dili de olabilir.

Derleyici : Yazilan programlari okuyup icerisinde mantiksal veya
yazinsal hatalar olup olmadigini bulan, buldugu hatalari kullaniciya
gostererek programin duiizeltilmesine yardim eden, hata yoksa
programi ¢alistirip sonucunu gosteren platformdur.

C Programlama Dili

- Orta seviyeli bir dildir.

- Sistem programlama dilidir.

- Tasinabilirligi olan bir dildir.

- [fade giicii ve okunabilirligi yiiksektir.
- Esnek bir dildir.

- Modiiler, glcli ve verimli bir dildir.

%k 3k 3k 3k 3k 3k 3k >k 3k 5k 3k 5k 3k 3k 3k 3k 3k sk %k sk %k sk sk sk sk >k 5k 5k 3k 5k 5k 5k 3k 5k 3k 3k sk 3k %k sk sk sk %k 3k >k >k >k >k >k >k >k >k %k %k %k %k %k %k %k

C’ nin Gelisimi
C programlama dili 1970’ li yillarin basinda Dennis Ritchie

tarafindan gelistirildi. Basta UNIX isletim sistemi olmak Gizere C++,
C#, PHP, Javascript gibi bircok dil C dilinden esinlenilerek gelistirildi.



C Programlarinin Genel Yapisi

#include <stdio.h> } ol dosol
. . ashk dosyalari
#finclude <conio.h>
main() // Ana fonksiyon
7 . 5
/ Int X,v, z; // Degisken tanimlamalari
ko X =5;
o
2 y= 6; Atama islemleri
]
2 z=Xx*y;
f\ printf("z = %d", z); // Ekrana yazdirma
N getche();
#include <stdio.h> } & B o
. ) aslk dosyalari
#include <conio.h>
main() // Ana fonksiyon
% . . 2
/ Int x,vy, z; // Degisken tanimlamalar
d X =5;
o
E y=6; Atama islemleri
[«/]
x z=x*y;
= printf("z = %d", z); // Ekrana yazdirma
\\ getche();

int x,y,z -> Tamsayi (integer) tiriinde degisken tanimlamasi



DEGISKEN TURLERI :

int ->tamsayi (3, 8, 11, 0, -345 gibi)
float, double -> kesirli say1 (0.5, -7.128, 3.14 gibi)
char ->karakter ('a', 'x', 'k', '+' gibi)

ATAMA DEYiMi :

mf x Y; . }
X =5; . ,
y=6;

C dilinde = sembolli atama operatoruddr.

Calisma prensibi -> Esitligin sag tarafindaki ifadenin degerini
hesapla, buldugun sonucu sol taraftaki
degiskene ata.

Buna gore,

X=X+3; seklinde bir atama yaparsak x degiskeninin degeri
3 artirilir ve sonug yine x' e atanir.

C Dilinde Degiskenlere isim Verme Kurallari

Degisken isimleri harf ya da _ sembolleriyle baslayabilir. Bunlarin
disindaki karakterlerle baslayamaz.

Degisken isimleri icinde harf, rakam ve _ sembolii bulunabilir. Ozel
karakterler (+, -, /, !, #) kullanilamaz.

C dili case-sensitive bir dildir. (Buyuk-ktclik harfe karsi duyarlidir.)

C dilinde 32 adet anahtar sozciik vardir. Hepsi kiicik harfle yazilir.
Ve bu sozclkler degisken isimleri olarak kullanilamaz.

char, auto, break, sizeof, const, case, double, continue, static, float, do,
int, else, long, for, short, goto, if, return, switch, void, while, ...

x2, ali, b_3, Toplam, _a, aylik_ maas | pogru
2x, +toplam, labc, topla!, maas | vanis




