C Programlarinin Yazim Kurallari

- C dili yazim kurallari bakimindan son derece esnek bir dildir.
Tek 6nemli kural, her C deyiminin bir noktali virglil semboli ile
sonlanma zorunlulugudur.

- Ayni satira birden ¢ok deyim yazilabilir.

int x;

float sayi; -> int x; float sayi; charb;
char b;

inta; intb; intc; intd; -> inta, b, ¢, d;
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Standart Giris/Cikis Fonkiyonlari

= Cikis Fonksiyonlari:

o printf: Cift tirnak icindeki karakterleri ekrana yazar.
Ayrica, degiskenlerin degerlerini de ekrana yazdirir.

printf("Teknik Bilimler MYO"); int x=10;
printf("x=%d", x);

o puts: Sadece string ifadenin icerigini ekrana yazdirir.
(Sonunda \n vardir.)

puts("Teknik Bilimler MYO");
puts("Bilgisayar Teknolojileri");  int x=
puts("Bilgisayar Programcilig");  puts("x=9




= Giris Fonksiyonlari:

o getch: Tek karakter okur. Girilen karakter ekranda
goruntilenmez. Karakter girdikten sonra ENTER’a
basmaya gerek yoktur.

o getche: getch fonksiyonundan farkh olarak girilen
karakter ekranda gorintulenir.

o getchar: Tek karakter okur. Karakter girdikten sonra
ENTER’a basmak gerekir.

o scanf: Tek ya da birden ¢ok uzunlukta karakter okur.

Bazi Escape Karakterleri

\n :imleci (kursor) bir alt satirin baslangicina getirir.

\t :imleci bir sonraki tab duragina tasir.

\a :Speaker’dan beep sesi duyulur.

\" : Cift tirnak. String icerisinde " karakterinin kullaniimasini
saglar.
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scanf fonksiyonu kullanimina ornekler:

1) Klavyeden gireceginiz bir tamsayinin kiipini hesaplayan C
programini yazalim.

2) Klavyeden gireceginiz vize ve final notlarinin ortalamasini
hesaplayan C programini yazalim.

(Ortalama = 1.vizenin %40’1 + Finalin %60’1)
Formiiliiyle hesaplanmalidir.



3) Klavyeden girilen bir sayinin karekékint hesaplayan C programi.
4) Us islemi yapan C programi.

main()

{
int a=3, b=4; float c;
c = sgrt(pow(a,b));
printf("%f", c);

main()

{
int a=2, b=4; float c;
c = sgrt(sqrt(pow(a,b)));
printf("%f", c);




