Operatorler

= Aritmetik Operatorler: +,-,*,/, %
= jliskisel Operatorler: > >= < ,<=,==I=
" Mantiksal Operatorler: !, &&, ||

Tura Kapladigi alan | Gosterimi Min. deger Max. deger
char 1 byte %C

int 4 byte %d - 2.147.483.648 2.147.483.647
float 4 byte %f
double 8 byte %lIf

++ (Bir artirma) ve -- (Bir azaltma) operatorleri

a++ : Once a’ nin degerini al kullan. Sonra 1 artir.
++a : Once a’ nin degerini 1 artir, sonra kullan.
a-- . Once a’ nin degerini al kullan. Sonra 1 azalt.
--a . Once a’ nin degerini 1 azalt, sonra kullan.
main()
{

int a, b;

a=10;

b = a++; // b=++a;
printf(" a=%d, b =%d", a, b);




main()

{
int a, b, c;
a=10;
b = a++;
c = (--b) + (a++);
printf(" %d %d %d", a, b, c);
}
main()
{
int a, b, c;
a=4;, b=5;

c = (a++) + (b--);
printf(" %d ", a*b*c);




Atama Operatorleri

Operator Aciklama Ornek Anlami
+= Ekleyerek atama X+=3; X = X+3;
—= Cikararak atama X—=5; X = X=5;
*= Carparak atama x*=4; X = X*4;
/= Bdlerek atama X/=2; X =X/2;
main()

{

int a=0, b=10;

a+=b;
printf("a =%d ", a);

a *=b;
printf("\na=%d ", a);

a-=b;
printf("\n a=%d ", a);

b =180;
b/= a;
printf("\nb = %d ", b);




Karsilastirma Deyimleri

if , if —else

Bu deyimler kosullu islem yapma deyimleridir. if ve else tek
bir karsilastirma deyimi olup else' nin kullanimi istege baglidir.
Eger bu kosul olumlu ise if' den sonraki bolim yaratulir ve
else’den sonraki bolim atlanir.

Kosul olumsuz ise if' den sonraki kiime atlanir ve eger varsa
else’den sonraki kiime calistirilir.

if (kosul-lar) { Soru: Klavyeden girilen bir sayinin
Kimel,; pozitif mi negatif mi oldugunu yazan
} C programi...
else {
Kime2;
}

Soru: Klavyeden girilen bir sayinin tek mi ¢ift mi
oldugunu yazan C programi...




