Karsilastirma Deyimleri

if , else if

Herhangi bir yerdeki if deyiminin kosulu olumlu ise, o if
deyiminin kimesi yuarutilir ve diger kosullari kontrol etmeden
blok sonlandirilir.

En son else' deki deyim hicbir kosul olumlu olmadigi zaman
yaratalar.

Eger if ve else deyimlerinden sonra tek bir deyim ya da
fonksiyon varsa, a¢c ve kapa kime karakterlerini { } yazmaya
gerek yoktur.

main( )
{
int sayi;
printf("Bir sayi giriniz : ");
scanf("%d", &sayi);

if(sayi>=0 && sayi<=25) printf("Zayif");
else if(sayi>25 && sayi<=50) printf("Orta");
else if(sayi>50 && sayi<=75) printf("iyi");
else if(sayi>75 && sayi<=100) printf("Pekiyi");
else printf("Gecerli bir not girmediniz.");



Soru:

main( )

{
int sayi;
printf("Bir sayi giriniz : ");
scanf("%d", &sayi);

if (sayi>10) printf("A");
else if (sayi>20) printf("B");
else if (sayi>50) printf("C");
else printf("Hata");

= Klavyeden sayi=100 girilirse cikti ne olur?
= Klavyeden sayi=30 girilirse ¢ikti ne olur?

= Klavyeden sayi=5 girilirse ¢ikti ne olur?

switch - case

switch - case, if - else yapisina oldukca benzerdir. Ancak
aralarinda 2 fark vardir.

1.switch-case yapisinda aralik degeri giremezsiniz. Direkt
olarak ifadenin bir degere esit olup olmadigina bakarsiniz.

2.switch-case yapisinda, illa ki uygun kosul saglaninca yapi
kesilmek zorunda degildir. break komutu kullanmadiginiz



taktirde, diger sartlarin icindeki islemleri de yapma
imkaniniz olabilir.
Ornek Kod:

main ()
{
int s1,s2; char op;
printf("Matematiksel ifadeyigiriniz: ");
scanf("%d %c %d", &s1, &op, &s2);

switch (op) {

case'+':
printf("%d + %d = %d \n", s1, s2, s1+s2);
break;

case'-'":
printf("%d - %d = %d \n", s1, s2, s1-s2);
break;

case'*'":
printf("%d * %d = %d \n", s1, s2, s1*s2);
break;

case'/":
printf("%d / %d = %f\n", s, s2, (float)s1/s2);
break;

default:
printf("Gecersiz bir operator girdiniz.");

switch - case, if- else if yapisinin sundugu esneklige sahip degildir.
Daha ¢ok menu olarak sunulacak islerde kullanilir.



